
    

  
 

 

 
 

Regulamento 
 

CONCURSO PARA O LOGOTIPO DO PROJETO UPCYCLING 
 

 
1. OBJETIVOS 

 
• Mobilizar o conhecimento sobre as propriedades de diferentes materiais (vidro, 

plástico, papel, metal, tecidos, …) para aferir o seu potencial de reciclagem; 

• Motivar os alunos para a reciclagem e para a reutilização; 

• Potenciar a criatividade dos alunos; 

• Aumentar a consciência cívica e capacidade de resposta a problemas ambientais; 

• Estimular a capacidade de empreendedorismo, a consciência cultural e a capacidade 

de iniciativa dos alunos.  

 • Promover a aprendizagem mútua e a comunicação. 

 
2. DESTINATÁRIOS  

 
Ao concurso podem candidatar-se todos os alunos do 2.º e 3.º ciclos do AE de Pedome.  

 

3. LOGÓTIPO A CONCURSO  
 

a. Cada aluno pode apresentar a concurso o máximo de um logótipo.  

b. O logótipo deverá ser enviado em formato digital. 

c. Os trabalhos podem ser realizados em folha de papel com recurso a lápis de grafite 

(desenho), marcadores, lápis de cor, …, materiais reutilizados, ou em computador.  

d. Cada desenho deve estar, obrigatoriamente, relacionado com o título e objetivos do 

projeto. 

e. Cada desenho deve ilustrar uma ou mais das seguintes ideias ligadas às palavras-chave: 

questões ambientais; poluição; reduzir; reutilizar; recriar, arte, criatividade; consciência; 

países do projeto.  

f. Os alunos não podem usar imagens que não sejam originais.  

g. Os trabalhos deverão ser enviados para email: upcycling.erasmus@aepedome.net até o 

dia 25 de outubro de 2020, às 23:59. No corpo do email devem declarar que permitem a 

utilização do seu trabalho para trabalhos de divulgação do projeto.  



    

  
 

 

 

                       

4. Avaliação dos logótipos  
 
       Os trabalhos serão avaliados pela Equipa Erasmus nos seguintes pontos: 
 
        • Criatividade  

        • Coerência com o tema  

        • Aspeto gráfico  

        • Funcionalidade 

 

5. Prémios 
 
       O vencedor do concurso ganhará uma bicicleta que será recuperada pelos participantes 
neste projeto. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


