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Critérios Transversais 
DOMÍNIOS de 
AVALIAÇÃO 

Ponderação 

Perfil de aprendizagens específicas 
DESCRITORES DE DESEMPENHO 

Conhecimentos/Capacidades/Atitudes de acordo 
com as Aprendizagens Essenciais (AE) 

O aluno deve ser capaz de: 

PASEO 

Técnicas e 
instrumentos de 

recolha de 
informação 

Conheciment
o e 

compreensão 
(35%) 

 
Compreende e 
aplica com 
muita facilidade 
os 
conhecimentos 
e conceitos 
previstos nas 
aprendizagens 
essenciais. 
 
Interpreta e 
resolve muito 
bem problemas. 

Expressão e 
Comunicação 

(35%) 
 
 

Utiliza de 
modo 
eficiente 
linguagens e 
símbolos 
associados às 
línguas, à 
literatura, à 
música, às 
artes, às 
tecnologias, à 
matemática e 
à ciência. 
 
Adequa com 
muita clareza e 
pertinência o 

Cidadania 
Ativa (30%) 

 
 
 

Revela posições 
pessoais muito 
bem 
fundamentadas 
e 
argumentações. 
 
Evidência 
sempre atitudes 
cívicas, de 
autonomia e de 
responsabilidad
e. 
 
Revela elevado 
espírito 
colaborativo, de 
cooperação e 

Segurança, 
Responsabilidade e 

Respeito em 
Ambientes Digitais 

20%   
O aluno adota uma atitude crítica, refletida e responsável no 
uso de tecnologias, ambientes e serviços digitais. 

Conhecedor / 
sabedor / 
culto / 
informado: 
A, B, E, G, I, J 
 
 
Comunicador: 
A, B, D, E, H, I, 
J 
 
 
Questionador: 
A, B, D, E, F, G, 
I, J 
 
 
Crítico / 
Analítico: 
A, B, C, D, E, H 
 

● Testagem 
 
- Testes/ Fichas de 
Avaliação 
- Questão de Aula 
- Grelhas de 
correção 
- Quizziz, kahoot, 
… 
 
● Análise 
 
- Listas de 
verificação 
- Rubricas 
- Caderno diário 
- Trabalhos 
individuais, de 
pares ou de grupo 
 

Investigar e 
Pesquisar 

20%   
O aluno planifica uma investigação a realizar online. 

  

  
Comunicar e 

Colaborar 

30%   
O aluno explora as estratégias e ferramentas de 
comunicação e colaboração 

  



       

 

 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO PEDAGÓGICA DE TIC 

 

 

 

seu discurso à 
situação. 

partilha de 
saberes. 

  
  

Criar e Inovar 

30%   
O aluno conhece estratégias e ferramentas digitais de apoio 
à criatividade, explora ideias e desenvolve o pensamento 
computacional e produz artefactos digitais criativos. 

  

 
Criativo: 
A, C, D, E, H, J 

 
 
 
 

Indagador / 
investigador: 
A, C, D, E, F, H, 
I 
 
 
Participativo / 
colaborador: 
B, C, D, E, F 
 
 
Sistematizado
r / 
organizador: 
A, B, C, E, F, I, 
J 

 

● Observação 
Direta 
 
- Listas/ Grelhas de 
Registo de 
observação 
- Trabalho de 
pares / grupo 
- Apresentações 
orais 
- Apresentação de 
simulações 
 
● Inquérito 
 
- Questionários 

 

 

 


